Projet personnel réalisé en

cours de formation :

Développement d’une
application web ludique de
géographie en JAVASCRIPT
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l. Introduction

Le projet GéoGenius est une application web interactive congue pour tester les
connaissances géographiques des utilisateurs. Ce projet permet d'illustrer les concepts
fondamentaux du développement Front-End :

e Manipulation dynamique du DOM.
e Gestion des événements utilisateur.
e Logique de programmation en JavaScript.

e Design responsive.

Objectif : Développer une interface fluide permettant de choisir un continent, de répondre a
une série de questions sur les capitales en les saisissant, avec un calcul de score en temps
réel.



Il. Analyse du besoin

2.1 Régles du jeu

L'utilisateur arrive sur I'interface, Il sélectionne un continent via des boutons radio et ensuite
un pays s'affiche de maniéere aléatoire. Il saisit le nom de la capitale et valide : si la réponse
est bonne le score s’incrémente d’un point, sinon il ne bouge pas. Le jeu passe a la question
suivante jusqu'a atteindre la fin de la série (10 questions), enfin un message de bilan et le
score s'affiche selon la réussite de I'utilisateur.

2.2 Fonctionnalités attendues
L'application doit :
e Permettre la sélection dynamique d'une zone géographique.
o Vérifier la validité des réponses saisies.
e Mettre a jour le score dynamiquement.
e S'adapter aux types d'écrans.

e Réinitialiser la progression lors d'un changement de continent.



lll. Développement HTML,CSS,JS

3.1 Structure du code

On commence par créer la base du projet avec la structure html de la page web : les
titres, boutons radios, zone de saisie, bouton de validation, bouton de réinitialisation de
la partie et la zone d’affichage du score et du message.

html

"

charset=
http-equiv="X vatible™ content="I

name="vi y idth= i i initial-
GéoGenius

tinent™ i
Afrique
tinent™
tinent” 1 : e” value="3"
ue
name=" tinent™ " value="4"
Europe
tinent” 1

"

Océanie

clas
Choisissez un continent

Vvalider
onclick="location.reload()">Rejouer

Votre score est de :&nbsp




On peut passer a la gestion de la logique du code et de son comportement !

Tout d’abord, on place nos capitables par continents dans un constante qui est un
tableau de tableaux:

continents = {

Afrique: |
pays: "Maroc”, capitale: "Rabat" },
pays: "A ie", capitale: "Alger" },
pays: "Tunisie”, capitale: "Tunis™ },
pays: "Cote d'Ivoire", capitale: "Yamoussoukro" },
pays: "Nigeria"”, capitale: "Abuja" },
pays: "Mali", capitale:
pays: "Ghana", capitale:
pays: ", capitale:
pays: "S al", capitale:

pays: "Egypte", capitale: "Le Caire’

[

pays:

pays:

pays:

pays:

pays:

pays:

pays: e”, capitale:

pays: "Philippines”, capitale:

pays: "Malaisie", capitale: "Kuala Lumpur

"

pays: "Arabie Saoudite"”, capitale: "Riyad’

Is
Amérique: |
pays: "Etc "Washington D.C.
pays: "Canada”, capitale:
pays: "B 1", capitale:
pays: "M o
pays:
pays:
pays:
pays: "P 1", capitale: "Lima"
pays: /", capitale: "Mon
pays:




Europe: |
pays:
pays: "A ne", capitale: "
pays: "ES , capitale:
pays: "Italie", capitale:
pays:
pays: "Portugal", capitale:
pays: " capitale:
EVEH : , capitale:
pays: ", capitale:
pays: isse", capitale:
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Océanie: |

pays: "Australie”, capitale: "Canberra
pays: "Nouvelle ande”, capitale:
pays: i » capitale: "S

pays: "Samoa", capitale:

pays: "Pa 51 velle

WEVER , capitale:

pays: " tu”, capitale:

PEVER uvalu”, capitale:

PEVER

Ensuite, on met en place nos variables de gestion et les éléments du DOM que |'on va
manipuler :

score = @,

currentIndex = @;

selectedContinent

propositions = [];

btnvalide = document.getElementById(“btnvalide™);
inputCapl = document.getElementById("textCapi™);
zonePays = document.querySelector(”.zonePropPays”);




Place alors a la gestion du choix du continent, en conséquence on propose les pays inhérents
dans un ordre aléatoire :

document .querySelectorAll("input|[na ontinent']").forEach(input
input.addEventListener("change", O {
selectedContinent =

propositions = [...continents[selectedContinent]].sort( Math.random

currentIndex = ©;
score = 0;
btnvalide.disabled =
mettreAJours OF
atficherPays();

afficherrays() {
(currentIndex < propositions.length) {
zonePays.textContent = propositions|currentIndex].pays;

terminerJeu();

On vérifie la validation du joueur, et on lui permet de valider avec la touche entrée ou en

cliquant sur le bouton au choix :

btnvalide.addEventListener("c ¢
userInput = inputCapi.value.trim().tolLowerCase();
bonneCapitale = propositions|currentIndex].capitale.tolLowerCase();

if (userInput === bonneCapitale
score+t;

currentIndex++;
mettreAJoursScore( ) ;

inputCapi.value = "";
afficherPays();

inputCapi.addeventListener( "keypr =)
if (e.key === "Enter™) btnvalide.click




Et on met a jour I'affichage du score en conséquence :

mettreAJourscore() {
document.querySelector(". e span").textContent = score;

terminerJeu() [

ore >= 7) {
.textContent B final : score

.textContent =

btnvalide.disabled -




3.2 Interface utilisateur

Observons maintenant le résultat !

Au lancement, la fenétre s’ouvre avec un message de bienvenue, le joueur est invité a
choisir le continent qu’il souhaite, puis ensuite un pays inhérent lui est proposé et il doit
saisir la capitale correspondante.

GéoGénius

Choisissez une région du monde et tapez la bonne capitale en fonction du pays proposé

® Afrique ® Asie ® Amérique ® Europe ® Océanie

Choisissez un continent !

G ©

Votre score est de : 0/10

L
Une fois son choix fait, la partie est lancée.
GéoGénius
Choisissez une région du monde et tapez la bonne capitale en fonction du pays proposé
© Afrique ® Asie ® Amérique ® Europe ® Océanie
e B .
- Tunisie
o 3 l{
v . Votre score est de : 0/10 \
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Le joueur saisi la capitale du pays proposé.

GéoGénius

Choisissez une région du monde et tapez la bonne capitale en fonction du pays proposé

© Afrique ® Asie ® Amérique ® Europe ® Océanie

Tunisie

Votre score est de : 0/10

Ensuite il valide, si la réponse est bonne les score s’incrémente d’un point, sinon il ne bouge
pas, et on passe au pays suivant.

GéoGénius
Choisissez une région du monde et tapez la bonne capitale en fonction du pays proposé

© Afrique ® Asie ® Amérique ® Europe ® Océanie

- Algérie

{ I{ G
> Votre score est de : 1/10

GéoGénius
Choisissez une région du monde et tapez la bonne capitale en fonction du pays proposé

© Afrique ® Asie ® Amérique ® Europe ® Océanie
Cote d'lvoire

G D D

Votre score est de : 0/10

11



Enfin, le score et le message de fin apparaissent a I'issu de la série de question, le bouton de
validation est désactivé, et le message est différent selon le score obtenu par le joueur.

GéoGénius
Choisissez une région du monde et tapez la bonne capitale en fonction du pays proposé

© Afrique ® Asie ® Amérique ® Europe ® Océanie

BRAVO ! Score final : 8/10. Vous étes un expert
1

)

Votre score est de : 8/10

GéoGénius
Choisissez une région du monde et tapez la bonne capitale en fonction du pays proposé

® Afrique ® Asie ® Amérique © Europe ® Océanie

REESSAYEZ ! Score final : 5/10.

Votre score est de : 5/10

.
2 -

Une fois la partie terminée, le joueur peux soit relancer la partie en cliquant sur le bouton
rejouer, soit fermer la fenétre et mettre fin au jeux.
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IV. Conclusion

En conclusion, la réalisation du projet GéoGenius a marqué une étape essentielle dans mon
apprentissage du développement Front-End. Bien plus qu’un simple quiz, ce projet a été un
véritable laboratoire pour appliquer les mécaniques de l'interactivité web et structurer une

logique applicative simple en JavaScript.

Bilan technique

Le développement de cette application m'a permis de consolider ma maitrise du JavaScript

et mettre en ceuvre des concepts clés tels que :

La manipulation dynamique du DOM : Mise a jour en temps réel de l'interface sans
rechargement de la page.

La gestion des événements : Capture et traitement des saisies utilisateur pour une
interactivité fluide.

La logique algorithmique : Comparaison de chaines de caractéres (insensibilité a la
casse/accents) et gestion du systéme de scoring par continent.

Perspectives d'évolution

Bien que I'application soit pleinement opérationnelle, plusieurs pistes d'amélioration

pourraient enrichir |'expérience :

Intégration d'une API REST : Récupérer les données géographiques en temps réel via
une API externe (comme Rest Countries) pour rendre la base de données inépuisable.

Gamification avancée : Ajouter un compte a rebours pour augmenter la difficulté et
intégrer des effets sonores.

Persistance des données : Utiliser une base de données Firebase pour sauvegarder
les meilleurs scores et permettre une progression sur le long terme.

En somme, GéoGenius démontre ma capacité a concevoir une interface web dynamique et

performante, tout en respectant les standards actuels du développement Front-End.
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